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Descriptif 
 
Composition détaillée du jeu 
• 96 pions carrés (+ autocollants) 
• 25 jetons 
 
Auteur(s) - éditeur 
University Games 
 

Public concerné 
Tout public 
 
Nombre de joueurs 
De 2 à 4 
 
Niveau - pré requis 
A l’oral : être capable de formuler des questions 
 
Objectif général 
Déduire le plus rapidement possible l’image sélectionnée par le maître du jeu 
 
Thème(s) ou compétences travaillée(s) 
• Oral 
• Vocabulaire 
• Déduction 
• Observation 
• Mémorisation 
• Catégorisation 
 
Durée possible d’utilisation 
Se joue en plusieurs manches 

Résumé de la règle 
Il s’agit de découvrir le plus rapidement possible l’image sélectionnée par le maître du jeu 
en posant des questions pertinentes pour éliminer les images qui ne correspondent pas 
 
Retours d’expériences et remarques 
Jeu très simple et intéressant pour l’oral et pour la catégorisation 
Plus on pose de questions pertinentes, plus vite on arrive au résultat. 
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